
Tarasov Yaroslav
Мужчина, 31 год, родился 22 марта 1994

+7 (914) 0759902 — предпочитаемый способ связи  •  telegram: yatarasov
maybeowned@gmail.com

Проживает: Москва
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов к переезду: Россия, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

Product designer, UX/UI
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость, частичная занятость, проектная
работа/разовое задание
Формат работы: удалённо, гибрид, на месте работодателя
Желательное время в пути до работы: не более часа

Опыт работы — 6 лет 9 месяцев
Апрель 2025 —
настоящее время
10 месяцев

Лаборатория Касперского
Москва, www.kaspersky.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

Проектировщик пользовательских интерфейсов
- Работал над 9 внутренними проектами: 2 платформы созданы с нуля, 7 получили
значительные UX улучшения и новый функционал

- Совместно с другими дизайнерами разработал структуру онбординга и чеклист для лидов B2B

- Реализовал функцию добавления задач в избранное, что позволило сократить время на
операционную деятельность на 7%

- Работал(а) с командой дизайн‑системы: участвовал(а) в дизайн‑ревью продуктов и
формулировал(а) требования к разработке компонентов под задачи своих продуктов, чтобы
повысить консистентность интерфейсов

- Совместно с командой исследователей провел глубинные интервью для оптимизации
почтовых рассылок внутри ЛК, что позволило сократить количество обращений в саппорт на
15%

Август 2023 —
Март 2025
1 год 8 месяцев

Т1
Москва, t1.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Системная интеграция,  автоматизации технологических и бизнес-процессов
предприятия, ИТ-консалтинг

UX/UI designer
Создал с нуля масштабируемую платформу для управления сельскохозяйственными
предприятиями (B2B); оптимизировал бизнес-процессы, что сократило время на запуск новых
модулей на 20%.
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 - Внедрил единую дизайн-систему (от библиотеки компонентов до гайдлайнов), используемую
в нескольких проектах. Это позволило снизить расходы на поддержку интерфейсов на 30% и
ускорить процесс разработки на 2 недели.

 - Разработал прототипы и флоу для геопортала (работа со спутниковыми данными), упростив
анализ земель на 15% за счёт удобного интерфейса и инструментов визуализации.

 - Организовал дизайн-процесс в команде: составление ТЗ для дизайнеров, ревью макетов и
готовой вёрстки, презентации продукта стейкхолдерам и пользователям, участие в
профильных конференциях.

 - Оптимизировал взаимодействие между дизайнерами и разработчиками: внедрил чёткий
флоу от приёмки бизнес-задачи до релиза, сократив сроки согласования правок на 25%.

Ноябрь 2021 —
Август 2023
1 год 10 месяцев

Finflowsolution (Идеи ИТ-решений, анализ, разработка и
интеграция.)
finflowsoft.com
Финансовый сектор

• Финансово-кредитное посредничество (биржа, брокерская деятельность, выпуск и
обслуживание карт, оценка рисков, обменные пункты, агентства по кредитованию,
инкассация, ломбард, платежные системы)

UX/UI designer
- Редизайн платформы денежных переводов с учетом юзабилити для b2b/b2c сегмента
- Занимался проектированием начальных экранов в приложениях и создание превью в
магазинах для каждого вендора (Google play/Apple play)
- Создал дизайн систему, которая адаптирует стили и лого в зависимости от вендора (Theme
builder)
- Разработал и поддерживаю дизайн систему как для веб проектов,так и для мобильных
приложений
- Создал раздел в бэкофисе для  b2b/b2c сегмента
- Проектирование криптокошелька(mobile):
        - Создание фирменного стиля
        - Создание информационной архитектуры
        - Анализ конкурентов
        - А/Б тестирование
        - Создание кликабельного прототипа
- Ревью верстки
- Решение бизнес-задач по запросу

Август 2021 —
Ноябрь 2021
4 месяца

Uchi.ru
Москва, uchi.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Разработка программного обеспечения

UX designer
- Из набросков и замечаний методиста собрал полноценный продукт.
- Проработка всех возможных пользовательских сценариев.
- Придумывание уникальных заданий, интересная подача и геймификация.
- Работа совместно с иллюстратором, подбор референсов.
- Обзор готового продукта на стадии разработки и внесение изменений.
- Тестирование интерфейса на пользователях

Апрель 2021 —
Август 2021
5 месяцев

Dish&fork (Стартап)
Перевозки, логистика, склад, ВЭД

• Курьерская, почтовая доставка

Tarasov Yaroslav  •  Резюме обновлено 19 января 2026 в 20:32



UX/UI designer
- Создание визуального бренда
- Прототипирование
- Создание карты и портрета пользователя
- Создание целевой страницы
- Анализ конкурентов
- Разработка платформы для покупателей/продавцов

Май 2019 —
Август 2021
2 года 4 месяца

-
-
СМИ, маркетинг, реклама, BTL, PR, дизайн, продюсирование

• Маркетинговые, рекламные, BTL, дизайнерские, Event-, PR-агентства, организация
выставок

Designer
- Анализ конкурентов
- Разработка дизайна лендингов, интернет-магазинов, многостраничных сайтов и мобильных
приложений
- Разработка сайтов на Тильде

Октябрь 2020 —
Апрель 2021
7 месяцев

Huntery
huntery.ru
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Интернет-компания (поисковики, платежные системы, соц.сети,
информационно-познавательные и развлекательные ресурсы, продвижение сайтов и
прочее)

UX/UI designer
- Разработали дизайн-систему платформы за месяц
- Получено более 100 контактов и ответов на опрос потенциальных клиентов для
формирования нового продукта и спроса на него
- Проведено 10 интервью с потенциальными клиентами
- Создан CJM для платформы
- Провели полный анализ конкурентов, участвовали в проверке новых гипотез
- Отрисовка интерфейса

Образование

Высшее

2015
Высшее

Дальневосточный федеральный университет, Уссурийск
Экономика и менеджмент, Экономика и управление на предприятии (по отраслям)

Повышение квалификации, курсы
2024 How to make product and business decisions based on metrics

Product heroes, Product management

2020 Figma
Geekbrains, Design

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский — B2 — Средне-продвинутый
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Китайский — A2 — Элементарный

Навыки  Figma      Photoshop      HTML      Sony Vegas      Adobe Illustrator      CSS 

 Adobe After Effect      Photo      China language HSK 3      Прототипирование      UI 

 Webflow      Английский язык      Проектирование пользовательских интерфейсов 

 User Flow      User Experience      UX      Разработка нового продукта 

 Дизайн интерфейсов      Design      Умение работать в коллективе 

Опыт вождения

Права категории B

Дополнительная информация

Обо мне Ссылка на портфолио: https://www.behance.net/digitalyara

Ссылка на notion:
https://digitalyara.notion.site/dffdf446733e47c4984001dbe96b3a7b?v=95d220a96287476e896db
fbec8763f63&pvs=73
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